OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA (SYLABUS) 

I. Informacje ogólne

1. Nazwa modułu kształcenia Grafika inżynierska

2. Kod modułu kształcenia 07-GIN-GP2-ZI
3. Rodzaj modułu kształcenia – obowiązkowy 

4. Kierunek studiów Gospodarka Przestrzenna Studia Inżynierskie

5. Poziom studiów – I lub II stopień, lub jednolite studia magisterskie I stopień

6. Rok studiów (jeśli obowiązuje) II rok

7. Semestr – zimowy lub letni

8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np. 15 h W, 30 h ćw) 15 h lab 

9. Liczba punktów ECTS 2

10. Imię, nazwisko, tytuł/stopień naukowy, adres e-mail wykładowcy (wykładowców) /  prowadzących zajęcia Bartosz Kaźmierczak, doktor, bartosz.kazmierczak@put.poznan.pl

11. Język wykładowy polski

II. Informacje szczegółowe

1. Cel (cele) modułu kształcenia

Celem zajęć jest zapoznanie studentów z zasadami prawidłowego odwzorowania wytworów materialnych przy użyciu metod rzutowych, podstawami rysunku technicznego, geometrii wykreślnej oraz obsługi programu AutoCad. 

2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych (jeśli obowiązują)

Podstawy wiedzy z geometrii na poziomie szkoły średniej, podstawowa umiejętność obsługi komputera

3. Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych dla modułu kształcenia i odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów 

(UWAGA: nie dzielimy efektów kształcenia dla modułów (przedmiotów) na kategorie wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych; każdy moduł (przedmiot) nie musi obejmować wszystkich trzech kategorii efektów kształcenia; jeśli efektem kształcenia jest np. analiza wymagająca określonej wiedzy, to nie trzeba oddzielnie definiować efektów kształcenia w kategorii wiedzy)

Efekty kształcenia, umiejętności i kompetencje: posiadanie podstawowej wiedzy na temat współczesnych materiałów i technik budowlanych oraz znajomość przepisów regulujących inwestycję budowlaną.

	Symbol 

efektów 

kształcenia* 
	Po zakończeniu modułu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiągnięcia efektów kształcenia student potrafi: 
	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów#  

	GIN_01 
	Student posiada podstawową wiedzę dotyczącą norm i zasad stosowanych w grafice inżynierskiej i rysunku technicznym.
	GP1A_W01, GP1A_W04, GP1A_U02, GP1A_U16, GP1A_U24-25, GP1A_K05, GP1A_K03, GP1A_K09

	GIN_02
	Student zna zasady przedstawiania prostych elementów w rzutach prostokątnych i aksonometrycznych z uwzględnieniem przekrojów i wymiarowania.
	GP1A_W04, GP1A_U02, GP1A_U16, GP1A_U18, GP1A_U24-25

	GIN_03
	Student ma podstawową wiedzę w zakresie komputerowego wspomagania projektowania i zna najpowszechniej stosowane programy komputerowe wykorzystywane w grafice inżynierskiej.
	GP1A_W04, GP1A_W9, GP1A_U02, GP1A_U16, GP1A_U18, GP1A_U24-25, GP1A_K03, GP1A_K09


* kod modułu kształcenia, np. KHT_01 (KHT-kod modułu „Kataliza Heterogeniczna” w USOS)

# efekty kształcenia dla kierunku studiów (np. K_W01, K_U01, ..)

W – wiedza; U – umiejętności; K – kompetencje społeczne (wyszczególnione tylko w symbolach kierunkowych efektów kształcenia)

01, 02… – numer efektu kształcenia

UWAGA! Zaleca się, aby, w zależności od modułu, liczba efektów kształcenia zawierała się w przedziale: 5-10.

4. Treści kształcenia

	Nazwa modułu kształcenia: Grafika inżynierska

	Symbol treści kształcenia* 
	Opis treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu#  

	TK_01 
	Wstęp do przedmiotu –polskie normy w zakresie rysunku technicznego
	GIN_01

	TK_02 
	Podstawy geometrii wykreślnej w zakresie prostych konstrukcji, rzutowania prostokątnego, przenikania brył i ich rozwinięcia
	GIN_02

	TK_03


	Podstawy projektowania przy pomocy programów CAD 2D i 3D
	GIN_03



* np. TK_01, TK_02, …

# np. KHT_01 – kod modułu kształcenia wg tabeli w pkt. II 3

5. Zalecana literatura 

Buksiński T., Szpecht A.: Rysunek techniczny. WSiP S.A.

Burcan J., Podstawy rysunku technicznego, WNT, Warszawa 2006

Jankowski W.: Geometria Wykreślna. WPP. Poznań 1999.

Pikoń A., AutoCAD 2011 PL: pierwsze kroki, Helion, Gliwice 2011

PN-ISO – zbiór norm dotyczących rysunku technicznego

6. Informacja o przewidywanej możliwości wykorzystania b-learningu

7. Informacja o tym, gdzie można zapoznać się z materiałami do zajęć, instrukcjami do laboratorium, itp.

III. Informacje dodatkowe 

1. Odniesienie efektów kształcenia i treści kształcenia do sposobów prowadzenia  zajęć i metod oceniania 

	Nazwa modułu (przedmiotu): Grafika inżynierska

	Symbol efektu kształcenia dla modułu *
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć#
	Sposoby prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych efektów kształcenia
	Metody oceniania stopnia osiągnięcia założonego efektu kształcenia&

	GIN_01
	TK_01 
	laboratorium
	zaliczenie

	GIN_02
	TK_02 
	laboratorium
	zaliczenie

	GIN_03
	TK_03


	laboratorium
	zaliczenie


* np. KHT_01 – kod modułu kształcenia wg tabeli w pkt. II 3 i w pkt. II 4

# np. TK_01 – symbol treści kształcenia wg tabeli w pkt. II 4

& Proszę uwzględnić zarówno oceny formujące(F) jak i podsumowujące(P)

Zaleca się podanie przykładowych zadań (pytań) służących ocenie osiągnięcia opisanych efektów kształcenia.

2. Obciążenie pracą studenta (punkty ECTS) 
	Nazwa modułu (przedmiotu): Grafika inżynierska

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności *

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	15 

	Praca własna studenta#
	35

	SUMA GODZIN
	50

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU (PRZEDMIOTU)
	2


 * Godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min.

# Praca własna studenta – przykładowe formy aktywności: (1) przygotowanie do zajęć, (2) opracowanie wyników, (3) czytanie wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajęć, (5) przygotowanie do egzaminu,…

3. Sumaryczne wskaźniki ilościowe

a) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich 2

b) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne i projektowe 0

4. Kryteria oceniania 

Student zobowiązany jest do zaliczenia trzech zadań cząstkowych - wykonanych w domu, zgodnie z wiedzą zdobytą na zajęciach oraz oddanie pracy końcowej. W ocenie brane są pod uwagę: 

- ocena średnia z  zadań cząstkowych

- opracowanie graficzne i estetyka wykonania pracy

- poprawność wykonania zadania
3

