OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA (SYLABUS) 
I. Informacje ogólne
1. Nazwa modułu kształcenia 
Wizualizacja 3D w gospodarce przestrzennej
2. Kod modułu kształcenia
07-WGP-GP2-DL
3. Rodzaj modułu kształcenia – obowiązkowy lub fakultatywny
Do wyboru
4. Kierunek studiów
Gospodarka przestrzenna
5. Poziom studiów – I lub II stopień, lub jednolite studia magisterskie
Studia I stopnia
6. Rok studiów (jeśli obowiązuje)
II rok
7. Semestr – zimowy lub letni
zimowy
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np. 15 h W, 30 h ćw)
30 h L
9. Liczba punktów ECTS
3
10. Imię, nazwisko, tytuł/stopień naukowy, adres e-mail wykładowcy (wykładowców) /  prowadzących zajęcia
Dr Jędrzej Gadziński, jedrzej.gadzinski@amu.edu.pl

mgr Robert Hoffmann, robert.hoffmann@amy.edu.pl
11. Język wykładowy
polski
II. Informacje szczegółowe
1. Cel (cele) modułu kształcenia
Celem zajęć jest nabycie przez studenta wiedzy, umiejętności oraz kompetencji w zakresie samodzielnego wykonywania projektów wizualizacji 3D dotyczących gospodarki przestrzennej. W trakcie zajęć będzie wykorzystywane oprogramowanie GIS (ArcGIS z modułem 3D Analyst albo QGIS GRASS) oraz oprogramowanie takie jak Sketchup, AutoCAD lub Artlantis z odpowiednimi modułami do renderingu.
2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują)
Podstawowe umiejętności z zakresu technik komputerowych oraz rysunku technicznego.
3. Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych dla modułu kształcenia i odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów 
(UWAGA: nie dzielimy efektów kształcenia dla modułów (przedmiotów) na kategorie wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych; każdy moduł (przedmiot) nie musi obejmować wszystkich trzech kategorii efektów kształcenia; jeśli efektem kształcenia jest np. analiza wymagająca określonej wiedzy, to nie trzeba oddzielnie definiować efektów kształcenia w kategorii wiedzy)
	Symbol 
efektów 
kształcenia* 
	Po zakończeniu modułu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiągnięcia efektów kształcenia student potrafi: 
	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów#  

	WGP_01 
	Zna podstawowe pojęcia z zakresu wizualizacji i grafiki 3D oraz

podstawowe mechanizmy

generowania obrazów i scen trójwymiarowych.
	GP1A_W01, GP1A_W04


	WGP_02
	Posiada aktualną wiedzą o narzędziach i instrumentach związanych z tworzenia grafiki 3D.
	GP1A_W01, GP1A_W04

	WGP_03
	Potrafi samodzielnie tworzyć podstawowe i złożone modele 3D obiektów charakterystycznych dla gospodarki przestrzennej np. budynków, budowli, obiektów małej architektury, kwartałów zabudowy.
	GP1A_W04, GP1A_U02, GP1A_U15

	WGP_04
	Potrafi samodzielnie tworzyć wizualizacje 3D planów miejscowych.
	GP1A_W04, GP1A_U02, GP1A_U15

	WGP_05
	Potrafi pracować w grupie, pełniąc w niej różne role.
	GP1A_W04, GP1A_U02, GP1A_U15, GP1A_K02

	WGP_06
	Potrafi wyszukać i korzystać z dostępnych w internecie oraz literaturze materiałów źródłowych dotyczących gospodarki przestrzennej i je przedstawić w postaci projektów i modeli 3D.


	GP1A_W04, GP1A_U02, GP1A_U04, GP1A_U14, GP1A_U15, GP1A_K04


4. Treści kształcenia
	Nazwa modułu kształcenia:

	Symbol treści kształcenia* 
	Opis treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu#  

	TK_01 
	Podstawowe pojęcia i zasady tworzenia wizualizacji i grafiki 3D.
	WGP_01

	TK_02 
	Instrumenty (np. oprogramowanie) wykorzystywane w projektowaniu i wizualizacji 3D.
	WGP_02

	TK_03
	Wizualizacja i projektowanie 3D prostych i złożonych obiektów.
	WGP_03, WGP_05, WGP_06

	TK_04
	Wizualizacja 3D planów miejscowych.
	WGP_04, WGP_05, WGP_06


5. Zalecana literatura 
Jaskulski A., 2008 AutoCAD 2009/LT2009+ wersja polska i angielska - kurs projektowania. Wydawnictwo Naukowe PWN

Neufert E., 2007 Podręcznik projektowania architektoniczno - budowlanego Wydawnictwo Arkady Warszawa.
Tomaszewska A., 2009. Google SketchUp. Ćwiczenia praktyczne. Helion.
6. Informacja o przewidywanej możliwości wykorzystania b-learningu
Nie przewiduje się.
7. Informacja o tym, gdzie można zapoznać się z materiałami do zajęć, instrukcjami do laboratorium, itp.
III. Informacje dodatkowe 
1. Odniesienie efektów kształcenia i treści kształcenia do sposobów prowadzenia  zajęć i metod oceniania 
	Nazwa modułu (przedmiotu):

	Symbol efektu kształcenia dla modułu *
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć#
	Sposoby prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych efektów kształcenia
	Metody oceniania stopnia osiągnięcia założonego efektu kształcenia&

	WGP_01 
	TK_01
	laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena wykonanych projektów

	WGP_02
	TK_02
	laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena wykonanych projektów

	WGP_03
	TK_03, TK_04
	laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena wykonanych projektów

	WGP_04
	TK_03, TK_04
	laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena wykonanych projektów

	WGP_05
	TK_03, TK_04
	laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena wykonanych projektów

	WGP_06
	TK_03, TK_04
	laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena wykonanych projektów


2. Obciążenie pracą studenta (punkty ECTS) 
	Nazwa modułu (przedmiotu):

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności *

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta – przygotowanie projektów
	45     

	SUMA GODZIN
	75

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU (PRZEDMIOTU)
	3


3. Kryteria oceniania 
· Poprawność wykonania zadań cząstkowych w trakcie zajęć oraz całych projektów
· Obecność na zajęciach,
1

