Załącznik do Zarządzenia Nr 209/2017/2018 
Rektora UAM z dnia 11 maja 2018 r.
OPIS MODUŁU ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU (SYLABUS) 
I. Informacje ogólne
1. Nazwa modułu zajęć/przedmiotu – Grafika inżynierska
2. Kod modułu zajęć/przedmiotu – 07-GIN-GP2-DI
3. Rodzaj modułu zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny) – obowiązkowy
4. Kierunek studiów – gospodarka przestrzenna
5. Poziom kształcenia  (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie) – I stopień
6. Profil kształcenia (ogólnoakademicki / praktyczny) – ogólnoakademicki
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje) – II rok
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW) – 30 h ĆW
9. Liczba punktów ECTS – 2
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail wykładowcy (wykładowców*) /  prowadzących zajęcia: dr inż. arch. Kamila Sikorska-Podyma, kamsik2@amu.edu.pl, dr inż. arch. Bogusz Modrzewski, b.modrzewski@amu.edu.pl
11. Język wykładowy – polski
12. Moduł zajęć / przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie) - nie
*proszę podkreślić koordynatora przedmiotu

II. Informacje szczegółowe
1. Cele modułu zajęć/przedmiotu
Celem zajęć jest nabycie przez studenta wiedzy, umiejętności oraz kompetencji w zakresie samodzielnego wykonywania trójwymiarowych modeli (odwzorowań oraz projektów): brył geometrycznych, w tym w szczególności obiektów budowlanych (budynków, budowli, obiektów małej architektury), cech ukształtowania terenu oraz szeroko rozumianych elementów zagospodarowania przestrzennego (pierzei ulic, placów miejskich, osi i punktów widokowych, dominant kompozycji przestrzennej, charakterystycznych obiektów, a także terenów zieleni), jak również opracowywania dokumentacji projektowej z wykorzystaniem nowoczesnych narzędzi (programów komputerowych, w tym oprogramowania Sketchup wraz z dedykowanymi rozszerzeniami).
2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują)
Podstawowa wiedza i umiejętności z poziomu szkoły średniej z matematyki, rysunku technicznego, podstawowa wiedza i umiejętności z zakresu obsługi komputera oraz rozszerzona wiedza i umiejętności z „rysunku technicznego i planistycznego” oraz z „projektowania komputerowego w środowisku cad” zdobyte w toku nauczania na wcześniejszych semestrach obranego kierunku studiów.
3. Efekty kształcenia (EK) dla modułu i odniesienie do efektów kształcenia (EK) dla kierunku studiów 

	Symbol EK dla modułu zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu modułu 
i potwierdzeniu osiągnięcia EK student /ka: 
	Symbole EK dla kierunku studiów

	GI_01
	Student posiada rozszerzoną wiedzę w zakresie komputerowych metod i narzędzi wspomagających projektowanie architektoniczno-urbanistyczne i planowanie przestrzenne oraz zna najpopularniejsze i powszechnie stosowane w grafice inżynierskiej programy komputerowe 
	GP1A_W01, GP1A_W04,
GP1A_W06,
GP1A_W09

	GI_02
	Student posiada rozszerzoną wiedzę w zakresie trójwymiarowego modelowania obiektów przestrzennych charakterystycznych dla gospodarki przestrzennej,  planowania przestrzennego oraz projektowania architektoniczno-urbanistycznego (obiektów budowlanych – budynków, budowli, obiektów małej architektury, pierzei ulic, kwartałów zabudowy, detali urbanistycznych i architektonicznych, elementów infrastruktury drogowej i technicznej, ukształtowania terenu, zieleni)
	GP1A_W01, GP1A_W04,
GP1A_W06,
GP1A_W09

	GI_03
	Student potrafi samodzielnie tworzyć trójwymiarowe modele (odwzorowania oraz projekty) obiektów przestrzennych charakterystycznych dla gospodarki przestrzennej,  planowania przestrzennego oraz projektowania architektoniczno-urbanistycznego, w tym: brył geometrycznych, w tym w szczególności obiektów budowlanych (budynków, budowli, obiektów małej architektury), pierzei ulic, kwartałów zabudowy, detali urbanistycznych i architektonicznych, elementów infrastruktury drogowej i technicznej, ukształtowania terenu, zieleni oraz wszystkich innych elementów szeroko rozumianego zagospodarowania przestrzennego terenu, przy wykorzystaniu najpopularniejszych i powszechnie stosowanych programów komputerowych z zakresu grafiki inżynierskiej
	GP1A_U02,
GP1A_U05,
GP1A_U08,
GP1A_U16,
GP1A_U18,
GP1A_U19,
GP1A_U25

	GI_04
	Student potrafi tworzyć dokumentację projektową dla trójwymiarowych modeli obiektów i zespołów przestrzennych przy wykorzystaniu najpopularniejszych i powszechnie stosowanych programów komputerowych z zakresu grafiki inżynierskiej
	GP1A_U02,
GP1A_U05,
GP1A_U16,
GP1A_U18,
GP1A_U19,
GP1A_U25

	GI_05
	Student potrafi korzystać z dostępnych w internecie aplikacji komputerowych i gotowych baz danych (w tym baz trójwymiarowych modeli), z najważniejszych aktów prawnych związanych z projektowaniem architektoniczno-urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, z norm rysunkowych oraz podstawowych materiałów źródłowych (studium i plany miejscowe, podkłady mapowe, w tym mapa zasadnicza, zdjęcia satelitarne, etc.)
	GP1A_U04,
GP1A_U11,
GP1A_U15

	GI_06
	Student potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania
	GP1A_K03



4. Treści kształcenia z odniesieniem do EK dla modułu zajęć/przedmiotu

	Opis treści kształcenia modułu zajęć/przedmiotu
	Symbol/symbole 
EK dla modułu zajęć/przedmiotu

	Ćwiczenia komputerowe (1-2 zajęciowych): wprowadzenie oraz podstawowe funkcjonalności programu Sketchup (interfejs programu – środowisko pracy, ustawienia programu, jednostki, ustawienia użytkownika, backup, nawigacja w programie, rodzaje widoków, style rysunkowe, podstawowe funkcje rysunkowe, zaawansowane funkcje rysunkowe, w tym rysowanie parametryczne, wymiarowanie, odnośniki, eksportowanie widoków gotowego modelu do formatów obrazów rastrowych) przedstawione w ramach wykonywania ZADANIA 1 – trójwymiarowy model rozbudowanej bryły przestrzennej na podstawie zadanych rzutów prostopadłych 
	GI_01, GI_02, GI_03, GI_04, GI_05, GI_06

	Ćwiczenia komputerowe (4 godziny zajęciowe): zaawansowana praca z pojedynczym obiektem (praca z warstwami, tworzenie i edytowanie grup i komponentów, nakładanie i edytowanie tekstur, import obiektów bibliotecznych, ustawienia cieni, sceny, charakterystyczne widoki, wirtualny „spacer” po obiekcie, eksport do Layout, a z aplikacji Layout gotowych rysunków do pdf) przedstawione w ramach wykonywania ZADANIA 2 – trójwymiarowy model domu mieszkalnego jednorodzinnego na podstawie zadanych rzutów, przekroi i widoków elewacji
	GI_01, GI_02, GI_03, GI_04, GI_05, GI_06

	Ćwiczenia komputerowe (9-10 godzin zajęciowych): zaawansowana praca z wieloma obiektami  (importowanie terenu z aplikacji Google-earth lub tworzenie ukształtowania terenu od podstaw w programie Sketchup,, importowanie podkładów mapowych z programu AutoCAD, importowanie podkładów – zdjęć satelitarnych oraz rysunków planów miejscowych, wykorzystywanie dedykowanych aplikacji – pluginów) przedstawione w ramach wykonywania ZADANIA 3 – trójwymiarowy model (trójwymiarowy projekt urbanistyczny) zagospodarowania funkcjonalno-przestrzennego wybranego obszaru, wykonywany na podstawie podkładu mapowego lub satelitarnego oraz dostępnych dokumentów planistycznych, zawierający: podział terenu na obszary funkcjonalne oraz kwartały zabudowy, poszczególne budynki i obiekty budowlane ze wskazaniem kształtów dachów, ilości kondygnacji nadziemnych, układ komunikacyjny (drogi, chodniki, ścieżki rowerowe, etc.) i jego powiązania z  istniejącą siecią, przestrzenie publiczne, detale urbanistyczne i elementy małej architektury, zieleń (drzewa, krzewy, trawy, wody powierzchniowe, etc.), przedstawiony na planszy, w formacie A1 lub A3, w pdf, zawierającej jego najważniejsze widoki, rzut, przekrój poprzeczny, aksonometrię lub perspektywę, zestawienie powierzchni, tabelkę rysunkową z podstawowymi danymi informacyjnymi, legendę, skalę/podziałkę, oznaczenie północy, etc.
	GI_01, GI_02, GI_03, GI_04, GI_05, GI_06



5. Zalecana literatura:
· Tomaszewska A., „Google SketchUp. Ćwiczenia praktyczne”, Wyd. Helion, 2009,
· Grover Ch., “Google SketchUp: The Missing Manual. The Missing Manual”, Wyd. O'Reilly Media, 2009
· Brightman M., „The SketchUP Workflow for Architecture”, Wyd. John Wiley & Sons Inc, 2018

· Miśniakiewicz E., Skowroński W., „Rysunek techniczny budowlany”, Arkady, Warszawa 2011
· Mazur J., Tofiluk A., „Rysunek budowlany”, Wyd. WSiP, Warszawa, 2008
· Bieniasz J., Januszewski B., Piekarski M., „Rysunek techniczny w budownictwie”, Oficyna Wydawnicza Politechniki Rzeszowskiej, 2012
· Maj T., „Zawodowy rysunek budowlany”, Wyd. WSiP, Warszawa, 2010
· Maj T., „Rysunek techniczny budowlany”, Wyd. WSiP, Warszawa, 2013
· Wojciechowski L., „Zawodowy rysunek budowlany”, Wyd. WSiP, Warszawa, 1999
· Grochowski B., „Geometria wykreślna z perspektywą stosowaną”, PWN, Warszawa, 2000
· Bieliński A., „Geometria wykreślna”, Oficyna Wyd. Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2005
· Jankowski W., „Geometria wykreślna”, Wyd. Politechniki Poznańskiej, Poznań, 1999
· Otto F. i E., „Podręcznik geometrii wykreślnej”, PWN, Warszawa, 1995
· Neufert E., „Podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego”, Arkady Warszawa, 2007

· Rozporządzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunków technicznych, jakim powinny odpowiadać budynki i ich usytuowanie ze zmianami,
· Rozporządzenie Ministra Infrastruktury z dnia 28 kwietnia 2004 r. w sprawie zakresu projektu studium uwarunkowań i kierunków zagospodarowania przestrzennego gminy ze zmianami,
· Rozporządzenie Ministra Infrastruktury z dnia 26 sierpnia 2003 r. w sprawie wymaganego zakresu projektu miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego ze zmianami,
· Rozporządzenie Ministra Transportu i Gospodarki Morskiej z dnia 2 marca 1999 r. w sprawie warunków technicznych, jakim powinny odpowiadać drogi publiczne i ich usytuowanie ze zmianami,
· Rozporządzenie Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia 12 lutego 2013 r. w sprawie bazy danych geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, bazy danych obiektów topograficznych oraz mapy zasadniczej ze zmianami,
· Ustawa z dnia 27 marca 2003 r. O planowaniu i zagospodarowaniu przestrzennym ze zmianami,
· Ustawa z dnia 7 lipca 1994 r. Prawo budowlane ze zmianami,
· Ustawa z dnia 21 sierpnia 1997 r. O gospodarce nieruchomościami ze zmianami,
· Ustawa z dnia 27 kwietnia 2001 r. Prawo ochrony środowiska ze zmianami,

· normy rysunkowe dotyczące rysunku budowlanego, rysunku technicznego oraz dokumentacji technicznej.

6. Informacja o tym, gdzie można zapoznać się z materiałami do zajęć, instrukcjami do laboratorium, itp.:
Informacji oraz materiałów do zajęć należy poszukiwać w podanej literaturze, która jest dostępna w Bibliotece Wydziałowej (WNGiG UAM), w Bibliotece Uniwersyteckiej (Biblioteka Główna UAM), a także w bibliotece Uniwersytetu Technologicznego - Politechniki Poznańskiej (w tym w Bibliotece Wydziału Architektury PP oraz w Bibliotece Głównej PP), jak również w wybranych aktach prawnych (ustawach, rozporządzeniach) dostępnych w internecie (http://isap.sejm.gov.pl/) oraz w polskich i europejskich normach.
III. Informacje dodatkowe 
1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EK (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanego modułu lub/i zaproponować inne)

	Metody i formy prowadzenia zajęć
	✔

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	

	Praca z tekstem
	

	Metoda analizy przypadków
	

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	✔

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	✔

	Metoda ćwiczeniowa
	✔

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	

	Metoda projektu
	✔

	Pokaz i obserwacja
	

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	✔

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	



2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EK (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EK lub/i zaproponować inne)

	Sposoby oceniania
	Symbole
EK dla modułu zajęć/przedmiotu

	
	GI_01
	GI_01
	GI_01
	GI_01
	GI_01

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	

	Projekt
	✔
	✔
	✔
	✔
	✔

	Esej
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	✔
	✔
	✔
	✔
	✔

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	✔
	✔
	✔
	✔
	✔

	Portfolio
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	


3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS 

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30 h ĆW

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	5

	
	Czytanie wskazanej literatury
	5

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	

	
	Przygotowanie projektu
	20

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	

	
	Inne (jakie?) -
	

	SUMA GODZIN
	60

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	2

	
* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanego modułu lub/i zaproponować inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

[bookmark: _GoBack]Warunki zaliczenia – ćwiczenia projektowe:
- oddanie na czas poprawnie wykonanych trzech cząstkowych zadań projektowych – zakres poszczególnych zadań został przedstawiony w punkcie 4 w tabeli pt.: „Opis treści kształcenia modułu zajęć/przedmiotu”
- w ocenie brane są pod uwagę m. in.: poprawność wykonania trójwymiarowego modelu, dokładność modelu, stopień skomplikowania modelu, opracowanie graficzne i estetyka modelu, opracowanie graficzne i estetyka dokumentacji technicznej modelu

5.0   – bardzo dobra wiedza, bardzo dobre umiejętności tworzenia i modyfikacji trójwymiarowych obiektów i zespołów przestrzennych oraz dokumentacji projektowej, bardzo dobre kompetencje personalne i społeczne, wysoka jakość opracowania części graficznej i opisowej
4.5 –  bardzo dobra wiedza, dobre umiejętności tworzenia i modyfikacji trójwymiarowych obiektów i zespołów przestrzennych oraz dokumentacji projektowej, dobre kompetencje personalne i społeczne, bardzo dobra jakość opracowania części graficznej i opisowej
4.0 –  dobra wiedza, dobre umiejętności tworzenia i modyfikacji trójwymiarowych obiektów i zespołów przestrzennych oraz dokumentacji projektowej, dobre kompetencje personalne i społeczne, dobra jakość opracowania części graficznej i opisowej
3.5 – zadowalająca wiedza oraz umiejętności tworzenia i modyfikacji trójwymiarowych obiektów i zespołów przestrzennych oraz dokumentacji projektowej, ale średnie kompetencje personalne i społeczne, zadowalająca jakość opracowania części graficznej i opisowej
3.0 –  zadowalająca wiedza oraz umiejętności tworzenia i modyfikacji trójwymiarowych obiektów i zespołów przestrzennych oraz dokumentacji projektowej, ale słabo rozwinięte kompetencje personalne i społeczne, słaba jakość opracowania części graficznej i opisowej
2.0 – niezadowalająca wiedza, umiejętności tworzenia i modyfikacji trójwymiarowych obiektów i zespołów przestrzennych oraz dokumentacji projektowej oraz niezadowalające kompetencje personalne i społeczne, niezadowalająca jakość opracowania części graficznej i opisowej


5

