OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA (SYLABUS) 

I. Informacje ogólne

1. Nazwa modułu kształcenia

Technologia informacyjna i grafika wektorowa
2. Kod modułu kształcenia

07-TIG-GP1-DI
3. Rodzaj modułu kształcenia 
do wyboru
4. Kierunek studiów

Gospodarka Przestrzenna studia inżynierskie
5. Poziom studiów
I stopień
6. Rok studiów 
I rok

7. Semestr
letni

8. Rodzaje zajęć i liczba godzin

30 h L
9. Liczba punktów ECTS

3 

10. Imię, nazwisko, tytuł/stopień naukowy, adres e-mail wykładowcy (wykładowców) /  prowadzących zajęcia

Mgr Robert Hoffmann  hoff@amu.edu.pl
11. Język wykładowy

polski

II. Informacje szczegółowe

1. Cel (cele) modułu kształcenia

	Celem zajęć Technologia informacyjna i grafika wektorowa jest zapoznanie studentów z podstawami stosowanych obecnie technologii informatycznych. Podczas zajęć studenci rozwiną również swoje umiejętności w dziedzinie stosowania rozmaitych technik i narzędzi komputerowych w studiach regionalnych. Nabędą umiejętności samodzielnego wykonywania projektów. Zaznajomienie słuchacza z oprogramowania wykorzystywanego w grafice wektorowej pozwoli na uzupełnienie  wiedzy teoretycznej zdobytej podczas studiów a uzyskane zdolność  pozwolą na samodzielne modelowanie w programach CorelDraw.


2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji  społecznych (jeśli obowiązują)

Podstawowa wiedza z zakresu informatyki na poziomie szkoły średniej

3. Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych dla modułu kształcenia i odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów 

(UWAGA: nie dzielimy efektów kształcenia dla modułów (przedmiotów) na kategorie wiedzy, umiejętności i kompetencji społecznych; każdy moduł (przedmiot) nie musi obejmować wszystkich trzech kategorii efektów kształcenia; jeśli efektem kształcenia jest np. analiza wymagająca określonej wiedzy, to nie trzeba oddzielnie definiować efektów kształcenia w kategorii wiedzy)

	Symbol 

efektów 

kształcenia* 
	Po zakończeniu modułu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiągnięcia efektów kształcenia student potrafi: 
	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów#  

	TIG_01
	Zna założenia  i podstawowe pojęcia z dziedziny informatyki, grafiki wektorowej
	GP1PA_W04, GA1A _U16

	TIG_02
	Potrafi poprawnie tworzyć i edytować dokumenty przy pomocy edytorów tekstu i publikacji
	GP1A _U16

	TIG_03
	Potrafi wykonywać analizy danych statystycznych przy pomocy arkuszy kalkulacyjnych  
	GP1A _W04,GP1A _U16

	TIG_04
	Potrafi korzystać w podstawowym stopniu z relacyjnych baz danych
	GP1A _U16

	TIG_05
	Potrafi tworzyć wieloelementowe projekty graficzne przy zastosowaniu poznanych narzędzi.
	GP1A _U11, GP1A _U16, GP1A _U19

	TIG_06
	Zna znaczenie technologii informacyjnych w studiach regionalnych, a zdobyte umiejętności praktyczne potrafi wykorzystać do realizacji wybranych projektów
	GP1A _W04, GP1A _K03


* kod modułu kształcenia, np. KHT_01 (KHT-kod modułu „Kataliza Heterogeniczna” w USOS)

# efekty kształcenia dla kierunku studiów (np. K_W01, K_U01, ..)

W – wiedza; U – umiejętności; K – kompetencje społeczne (wyszczególnione tylko w symbolach kierunkowych efektów kształcenia)

01, 02… – numer efektu kształcenia

UWAGA! Zaleca się, aby, w zależności od modułu, liczba efektów kształcenia zawierała się w przedziale: 5-10.

4. Treści kształcenia

	Nazwa modułu kształcenia:

	Symbol treści kształcenia* 
	Opis treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu#  

	TK_01
	Podstawy informatyki i telekomunikacji
	TIG_01



	TK_02
	Obsługa pakietów oprogramowania biurowego
	TIG_02,TIG_03, TIG_04

	TK_03
	Obsługa programów do grafiki rastrowej, wektorowej oraz do tworzenia wieloelementowych projektów i publikacji
	TIG_05,

	TK_04
	Znaczenie oraz możliwości wykorzystania wiedzy i umiejętności z dziedzin informatyki i telekomunikacji w studiach regionalnych
	TIG_06


* np. TK_01, TK_02, …

# np. KHT_01 – kod modułu kształcenia wg tabeli w pkt. II 3

5. Zalecana literatura 

Tomaszewska A., 2013. abc Word 2013 PL Wydawnictwo Helion Gliwice
Walkenbach J., 2016. Excel 2016PL. Biblia Wydawnictwo Helion Gliwice
Wrotek W., 2015. CorelDRAW Graphics Suite X6 PL
    
6.  Informacja o przewidywanej możliwości wykorzystania b-learningu

nie przewiduje się wykorzystania b_learningu 
Możliwość korzystania z internetowych tutoriali i samouczków do oprogramowania Microsoft Office, Adobe, Corel.

7. Informacja o tym, gdzie można zapoznać się z materiałami do zajęć, instrukcjami do laboratorium, itp. Materiały do ćwiczeń będą systematycznie przekazywane studentom drogą elektroniczną. 
III. Informacje dodatkowe 

1. Odniesienie efektów kształcenia i treści kształcenia do sposobów prowadzenia  zajęć i metod oceniania 

	Nazwa modułu (przedmiotu):

	Symbol efektu kształcenia dla modułu *
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć#
	Sposoby prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych efektów kształcenia
	Metody oceniania stopnia osiągnięcia założonego efektu kształcenia&

	TIG_01
	TK_01


	Laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena z wykonanych projektów

	TIG_02
	TK_02

	Laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena z wykonanych projektów

	TIG_03
	TK_02

	Laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena z wykonanych projektów

	TIG_04
	TK_02
	Laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena z wykonanych projektów

	TIG_05
	TK_03
	Laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena z wykonanych projektów

	TIG_06
	TK_04
	Laboratorium
	F Sprawdzenie umiejętności podczas ćwiczeń laboratoryjnych

P ocena z wykonanych projektów


* np. KHT_01 – kod modułu kształcenia wg tabeli w pkt. II 3 i w pkt. II 4

# np. TK_01 – symbol treści kształcenia wg tabeli w pkt. II 4

& Proszę uwzględnić zarówno oceny formujące(F) jak i podsumowujące(P)

Zaleca się podanie przykładowych zadań (pytań) służących ocenie osiągnięcia opisanych efektów kształcenia.

2. Obciążenie pracą studenta (punkty ECTS) 

	Nazwa modułu (przedmiotu):

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności *

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta#
	60

	SUMA GODZIN
	90

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU (PRZEDMIOTU)
	3


 * Godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min.

# Praca własna studenta – przykładowe formy aktywności: (1) przygotowanie do zajęć, (2) opracowanie wyników, (3) czytanie wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajęć, (5) przygotowanie do egzaminu, (6) przygotowanie prezentacji

3. Sumaryczne wskaźniki ilościowe

a) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich 

0
b) Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne i projektowe

3
4. Kryteria oceniania 

- wykonanie dwóch projektów
- terminowość oddawania projektów

- obecność na zajęciach
1

